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Robo - Mission

Qarabagda yeniden qurma islari

Bununla alagadar Azerobot Education (Qarabagda yenidan qurma iglari ) mévzuna aid
Robot missiyasini sizlara tagdim edir.

Galin, LEGO Education Midnstorms Ev3 va ya LEGO Education SPIKE™ Prime dastlari ile robot dizayn edak
va programlasdiraq.

1) Musabigada 4 nafardan ibarat komandalar istirak eda bilarlar; har sagird yalmz bir komanda tarkibinda istirak eda
biler va yalmz bir kateqoriya tizre yansa bilar( Junior ya Senior).

2) Miisabiqgada maktab sagirdlari (6 - 11 yas ) istirak eda bilarler. Istirakcilar minumum 6 maksimum 11 yaslaninda
olmalidirlar. Komandalar bir komanda rahbari va an az1 2 maksimum 3 tizvdan ibarat olmahdir. Komanda formalasdirmaq
tcun hec bir maktab va ya quruma bagh olmagq sart deyil.(Komandada olan sagirdlar fargli maktablards tahsil ala bilar. )
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Robotun
kabellar va mikrokontroller) LEGO Education ® Mindstorms EV3 va ya LEGO Education SPIKE™ Prime das
olmalhdir.

Mikrokontroller

1 - LEGO Education Mindstorms EV3 Intelligent Brick

-

2- LEGO Spike Large Hub
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Sensorlar

1. LEGO Education Mindstorms EV3 Color Sensor 3. LEGO Education Mindsto

2. LEGO Education Mindstorms EV3 Ultrasonic Sensor 4. LEGO Education Mindstorms Touch Sen




5. LEGO Education SPIKE™ Prime Distance Sensor

6. LEGO Education SPIKE™ Prime Color Sensor

7. LEGO Education SPIKE™ Prime Force Sensor




Motorlar:
1. LEGO Education Mindstorms EV3 Large Motor

2. LEGO Education Mindstorms EV3 Medium Motor

3. LEGO Education SPIKE™ Prime Large Angular Motor

4. LEGO Education SPIKE™ Prime Medium Angular Motor



ELEKTRON MSHDUDIYYSTLSR

1- Robotda 1 adad LEGO Education Mindstorms EV3 Intelligent Brick veya LEGO Techn
bilar. Aktiv olmasa bels 2-ci istifads edila bilmaz.

2- Robotda novundan asili olmayarag maksimum 4 motor istifada edila bilar.

3- Robotda noviuindan asili olmayaraqg maksimum 4 sensor istifads edils bilar. Detal mahdu
(Qeyri-Elektron Hissalar) ® Robot detallar kimi LEGO Education Mindstorms EV3 va SPIKE™
dastindan basga detallar yalmz basqa LEGO mahsuluna aid ola biler. LEGO resmi detallarind:
bir detal istifads edils bilmaz. Bu detallar istanilan LEGO dastina aid ola bilar.



2-ci bolma

Robot Programlasdirma Robotlar istenilen proqramiasdirma dilinde programlasdinla b

Robot dlciilari 25sm X 25sm X 25sm olciilarindan artiq ola bilmaz. Robot isa
(avtonom olarkan) o, istadiyi qadar genislana bilar. Robot oyun boyu tamam
sokilda harakat edir.

Robotun Yoxlanmasi Komandalar oyunun baslamasina 5 daqiga qalms 6z robotl:
meydancasinda yoxlama liciin hazir vaziyyata gatiracaklar. Hakimlar robotlarin
olcisiiniin 25 X 25 X 25 sm olub-olmadigim yoxlayacaqlar. Hakimlar robotlarin b
spesifikasiyada gostariloan LEGO parcalarnindan hazirlanib-yaratilmamasina nazarat
9gar hakimlar yoxlama zaman LEGO mahsulundan basqa bir detalin va ya LEGO ma
orijinal vaziyyatinda istifada edilmadiyini askar edarlarsa, bu detalin robotdan ¢ixa
talab olunacaq. Robotdan bu detal ¢cixarilmadan robot yarisa buraxila bilmaz.

Hakimlar yoxlamam bitirdikde, robotun yoxlamadan kec¢diyini hesab varaqinds qeyd edir.

Har bir komanda max 3 caht eds bilacek. Sonda bu cahtlarin an yaxsisi gabul olunacaq.



Yarisin gedisati

Komandalar robot yansi ti¢tin tayin olunan yers galir. 5 degigslik Yoxlama vaxt1 baslayir. Yox
robotun yoxlamadan kecdiyini bildiren hakim komandamn hesab varaqinda robotun yoxlamad
edir. Yoxlamann sonunda komandaya 1 deqige hazirliq vaxti verilir. Hazirlig zamam komanda
tark eds bilmaz. 1 daqiqgalik hazirliq middati bitdikden sonra hakim “3, 2, 1, LEGO” deyarak
yans vaxtina baslayir. “LEGO” sozunu esiden komanda robotu ise salir. Robot ise salindigdan so
oldugu giiman edilir v robotu idars etmek Ug¢tin hec bir tadbir goriile bilmez. Komanda avtono
ederss, robot darhal hakim tarafinden dayandinlir. Robot sl ile miidaxils amna gader xal qgazamb
tarafindan hesab veragasinda geyd olunur. Komanda tzvlarinden biri hesab varaqini imzalayana q¢
meydanda galir.

a- Oyunun bitma vaxti: 180 saniya bitdikdan sonra robot hakim tarafindan dayandirilir. Robot tarafindan alinan xa
hakim tarafinden hesab varaqinda geyd olunur va komanda uzvlarindan biri hesab varaqini imzalayr.

b- Komanda uzvlarindan biri hakimdan robotu dayandirmasin xahis edir: Bu halda robot darhal hakim tarafindan da
Robot tarsfindan alinan xallar ve vaxt hakim tarafindan hesab varaqginds geyd olunur va komanda lzvlarindan biri he
varaqini imzalayir.



Robo - Mission
xaritasi ve qaydalan

1. Robot start zonasinnan baslayir, yasil rengde olan 3 dana obyektlari yasil zonaya qoymalidi,
san rangda olan obyektlari isa san zonaya qoymalidi.
2. Daha sonra robot calismalidiki hec bir qaydam pozmadan 4 rangli pozisiyamn gabaginda olan
obyekti rengina uygun poziyasina yerlasdirmalidir
(Senior kategoriyasinda rang randomaizing vaisitssila olacaq)

3.Hasarlara toxunmaq gadagandir , robot hasarlara toxundugda yans ballan silinacak.

4. Robot Qirmiz1 zonadak: obyektlara toxunarsa yans ballan silinacak.

5. Butun missiyalan bitirdikden sonra basdadig noqtaya qayidarsa alave bonus xal qazanacaq.



Bal toplanmasi

1. 3 - Yasil va 3 San bloklar olacaq robot o bloklarin hamisimi rangine uygun kvadratina qoyarsa koma‘
Yasil va san zonadaki har bir bloku rangina uygun kvadratin daxilina qoydugda komanda - 10 bal gqazanac
Yasil va sar zonadaki har bir bloku rangina uygun kvadratin kenarina qoydugda komanda - 5 bal gazanaca
Obyekt kvadratin daxilinde 60% daxil olarsa tam bal hesab olunacaq
2. Robot (goy , qirmizi, yasil, sar1) rangds olan obyekti rangine dizglin pozisiyaya yerlasdirarse komanda - 25 b
Robot obyekti rangina basqa rangde olan pozisiyaya yerlasdirarse komanda - 5 bal qazanacaq |
3 . Robot hasara toxunarsa komandadan - 5 bal silinacak
4. Robot qirmizi zonadaki obyektlara toxunarsa komandadan - 10 bal silinacek

. Robot basdadidig nogtays qayidarsa - 20 bal qazanacaq

. BONUS POINT - agar robot biitiin missiyalar diiz yerina yetirarse va hasara , qirmzi zonadaki
yektlara toxunmasa komanda slava - 20 bal gazanacaq.

Umiimi bal: 125



Yasil(green) zona object
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Qirmiz1 (Red) zone object
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Yasil pozisiya obyekti
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Goy pozisiya obyekti

' ‘o

- b4
2’ Se

<@
3’ 6'

- ®




| 4
=




Qirmiz1 pozisiya obyekti

@ ‘o

e ‘o




2\ Xaritanin 6lgulari: Uzunluqu - 2m 36 sm, Eni —1m 14 sm
%2 Aralarindaki
| mesafe 2 sm
V. L) . Uzunlug E Zona £
11s 11s f\g'é;g‘ u n Sari rang 33 sm §, Zona 33 sm S
28ha Zona Lism R O010] < Qirmizirang >"
ame | 75:8%m X S
— > 22 20 sm 20 sm
11 11s
Szr:;n Zg:wa S
a Qoy
|__Sani Rong  |—p
rangsmg 4 2 sm
4X4‘°‘mr—L| sm ag Qara xett
Uzunluqu x eni 4sm
22sm i oy
1 338
==
a3
) oa
7,5
¢ 14
sm Eni sm
4 sm 4sm Aralarindaki
A mesafe
- Hasar 25s 4x4sm
s "I Uzunluq VT\ Boz rang
25 sm et 14 sm
<€

2sm / 20 sm 20 sm

dR(Hidly ’ 33 sm

Zona
33sm & £ aQmizreng

E=1 &

[ |

3D X
AzeRobot C
Logo g / 74.5 sm

ZOgm

Zona
Sari

v

20 sm

rang






